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aux sons et images

Entierement refondu et rééquipé, le planétarium de la Cité des Sciences est aujourd’hui doté non seulement d’'une vidéo
numérique haute résolution mais aussi d’'un systeme de diffusion sonore sur mesure concu et intégré par la société francaise

Taylor Made Systems.

La projection est effectuée grace
a 8 projecteurs Barco DLP Sim 5+ sur
un écran hémisphérique de 600 m?

dans une salle de 21,5 m de diameétre.

n planétarium est, rappelons-
le, un lieu de spectacle au-
diovisuel ot I'on peut assis-
ter a la modélisation de I'univers,
avec représentation de la voiite cé-
leste, des mouvements des planétes
ou de la course des cometes.

Durant des décennies, les planéta-
riums ont essentiellement reproduit
I'aspect et les mouvements du ciel
visibles a I'ceil nu, grace a des simu-
lateurs opto-mécaniques qui per-
mettaient de montrer 'apparence
du ciel en n'importe quel lieu de la
Terre. Depuis quelques années, avec
de nouveaux outilsinformatiqueset
de projection vidéo, les planétariums
sont devenus des salles dans les-
quelles tout ou partie de I'univers
peut étre modélisé, ce qui était im-
possible auparavant.Le nouveau pla-

nétarium de la Cité des Sciences et
de I'Industrie permet aujourd’hui de
faire ce genre de choses, mais aussi
de voyager de planéte en planéte
pourexplorer le systéme solaire, sans
oublier les lunes et les astéroides.
Certains de ces voyages dans |'uni-
vers sont commentés en direct par
un animateur, d'autres grands spec-

taclesimmersifs de 25 minutes nous
entrainent dans les confins de l'uni-
vers alarecherche del’'eau, nous font
visiter Mars ou plonger au cceur des
galaxies lointaines...

Nouvel équipement

Le planétarium de la CSI est congu
autour de I'lnSpace System de la so-
ciété RSA Cosmos, planétarium nu-
mérique permettant la simulation
astronomique 3D et la vidéo numé-
rique haute résolution. Le systéme
peut étre utilisé en mode manuel, en
direct par unanimateur, ouen mode
calculé, lorsque les séquences ont été
préparées avant d’étre projetées
dans la salle. La projection est effec-
tuée grace a 8 projecteurs DLP Sims+
congus et fournis par Barco. L'image
est projetée sur un écran hémisphé-
rique de 600 m? dans une salle de
21,5 metres de diamétre. Les fau-
teuils sont, comme dans une salle
de cinéma, orientés dans laméme di-
rection, pour que chaque spectateur,
quelle que soit sa place, assiste au
méme spectacle que son voisin. Le
nombre total de siéges ainsi recon-
figurés est de 272, dont 7 réservés
aux personnes a mobilité réduite.
L’équipement sonore et le systéme
d’éclairage ont eux aussi été mo-
dernisés: le systéme son spatialisé
comporte 18 enceintes pour que
chaque visiteur ait la meilleure écou-
te possible, dans un environnement
acoustique immersif.

A l'affiche @ La Cité des Sciences

Starball 3 est un cycle de concerts se déroulant au Planétarium de la Cité
des Sciences et de |'Industrie avec pour objectif de provoquer la rencontre
des pionniers de la musique électro-acoustique et des compositeurs

contemporains les plus audacieux, qu’ils viennent de la musique
électronique ou des musiques amplifiées. La troisiéme session de cette
suite d’événements musicaux (du 22 septembre au 17 novembre 2006)
va voir la venue de Murcof (Mexique), Dictaphone (Allemagne), Metaxu
(Italie), Christian Fennesz (Autriche), Christ (Grande-Bretagne), Richard
Pinhas, Norscqlzoo Whispers et Juan Trip (France).
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